Zaidimo eiga

Kiekvienas Zaidéjas gauna po 7 kortas. Likusios kortos dedamos { stalo
vidurj nugarélémis j virSy, o virSutiné korta atverciama ir padedama $alia
kaladgs, kad visi matyty. Zaidimo tikslas — pirmam iSmesti visas kortas.
Kiekvienas zaidéjas paeiliui iSmeta korta, kuri yra tos pacios spalvos arba
to paties skaiciaus kaip ir kortos, esan¢ios ant iSmesty korty kaladés.

Jei jis neturi tinkamos kortos, turi pasiimti jq i$ kaladés. Tuomet ateina
kito Zaidéjo eilé.

Zaidimo korta ,Stok* / :

Atvertus $ig korta, kitas Zaidéjas eiléje negali nei iSmesti, nei paimti kitos
kortos - jis turi sustoti ir savo &jima perleisti tolimesniam Zaidéjui eiléje.
Zaidimo korta ,Posikis* J

Zaidimo korta ,Posiikis* keicia Zaidimo krypti. Jei prie$ tai buvo
zaidziama pagal laikrodZio rodykle, tai dabar zaidimas vyks prie$
laikrodzio rodykle, kol bus atversta nauja ,Postkio* korta ir vél pasikeis
Zzaidimo kryptis.

Zaidimo korta ,Imk 2¢ 57,

Jei atver¢iama zaidimo korta ,Imk 2°, kitas Zaidéjas eiléje turi paimti dvi
kortas ir negali iSmesti turtimy korty.

Zaidimo korta ,,Pasirink spalva“ ‘g

Zaidejas gali pasirinkti norima spalva.

Zaidimo korta ,Imk 4 + ,Pasirink spalva“ ‘g .lf

Korta atvertes zaidéjas gali pasirinkti norima spalva, o kitas zaidéjas
eiléje turi paimti keturias kortas ir negali iSmesti turtimy korty.

Zaidimo pabaiga:

ISmesdamas prieSpaskuting korta, Zaidéjas turi aiskiai istarti ,MAU". Jei
jis tai pamir$, turés traukti 2 baudos kortas. Jei vél ateina Zaidéjo eilé ir
jis gali imesti paskutine korta, jis laimi.
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