Pribéh hry

Kazdy hra¢ dostane 7 karet. Zbyvajici karty jsou polozeny zadni stranou
nahoru doprostfed stolu, vrchni karta se otoci a polozi obrazkem nahoru
vedle balicku. Cilem hry je zbavit se jako prvni hrac vech karet. Jeden
hrac po druhém vyhazuje na odkladaci balicek jednu kartu se stejnou
barvou nebo stejnym &islem jako horni karta. Pokud hra¢ neméa zadnou
vhodnou kartu, musi si vzit jednu kartu z dobiraciho balicku. Poté je na
fadé dalsi hrac.

Akéni karta ,,Pfeskoc* P :
Je-li tato karta vyhozena, nesmi si hra¢, ktery je jako nasledujici na
fadé, vzit ani vyhodit zadnou kartu. Je jedno kolo pfeskocen a na fadé
je hraé za nim.

Akéni karta ,Zména sméru* J

Akeni karta ,Zména sméru“ méni smér hry. Namisto hry ve sméru chodu
hodinovych ru¢icek nyni hra pokracuje smérem proti chodu hodinovych
rucicek, dokud neni vyhozena nova karta zmény sméru.

Akéni karta ,,Vezmi 2 '2

Jestlize je vyhozena akéni karta ,Vezmi 2, musi si nasledujici hra¢ vzit z
dobiraciho balicku dvé karty a nesmi vyhodit Zadnou kartu.

Akéni karta ,Volba barvy* (&

Hrad si maze vybrat barvu, ktera se bude hrat dale.

Akéni karta ,Vezmi 4° + ,Volba barvy* o =&

Hrad si maze vybrat barvu, ktera se bude hrat dale. Nasledujici
hraé si musi vzit z dobiraciho bali¢ku ¢tyfi karty a nesmi vyhodit
Zé&dnou kartu.

Kpaii Ha urpata

Pfi vyhozeni pfedposledni karty musi hrac zfetelné vyslovit ,MAU*".
Jestlize na to zapomene, musi si vzit 2 trestné karty. Jakmile je tento
hra¢ znovu na fadé a miize vyhodit i svou posledni kartu, vyhréva hru.
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